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&Y SI EXISTIERA UN AULA SIN PAREDES? <\
El entorno que educa

Avanzar hacia un modelo mas flexible en coherencia con la sociedad en la que vivimos.
Sociedad de la informacion. Nativos digitales. Gran avance tecnoldgico.
Utilizar el espacio como herramienta de aprendizaje. Desmotivacion de los alumnos.

El espacio del colegio se divide en zonas de trabajo abiertas en funcion de los intereses de los alumnos,
organizadas desde el planteamiento de las Inteligencias Multiples. Cada zona de trabajo se divide en
areas de aprendizaje. : AREA DE INVESTIGACION Y DESARROLLO, AREA DE ENCUENTRO, AREA CONEXION
Y AREA DE INTERACCION.

Uso intensivo de las tecnologias: mesas tactiles, paneles interactivos, tablets...

Establecer redes de trabajo que permitan que cada persona desarrolle al maximo sus potencialidades
desde una atmdsfera estimulante.

Potenciar la creatividad y la imaginacién. Aprender a partir de la experiencia.

Entornos de aprendizaje que respeten las necesidades educativas y los ritmos de cada nifio.
Agrupamientos flexibles. Aprendizaje colaborativo.

Espacios abiertos en los que los alumnos circulan liboremente y eligen su zona de trabajo y su centro de
interés. Ultimas tecnologias: grafeno, toled, windows surface, flexible displays

ALUMNADO: Aumento de la motivacion. Responsabilidad personal sobre su propio aprendizaje. Autogestion.
Autonomia. Desarrollar su capacidad de comunicacion

PROFESORADO: No imparte clase, su funcion es guiar y motivar al alumno. Tener confianza en los alumnos y en
sus actitudes. Favorecer los flujos de informacion, dinamizar los espacios.

PADRES: Establecer comunidades de aprendizaje, espacio para que los padres puedan involucrarse de forma
activa en la educacion de sus hijos.

SOCIEDAD: Tejer redes, flujos de conocimiento, personas adaptadas al modelo social existente. Personas
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